DIE DENKSCHULE

www.die-denkschule.ch

SCROLLING

© WIE KANNST DU SCRATCH VERWENDEN,

- UMEIN INTERAKTIVES SPIEL ZU
CERSTELLEN?

In diesem Projekt erstellst du ein Spiel. Dieses
Spiel beinhaltet Interaktionen zwischen Figuren,
Punkten und Levels. Das Spiel dhnelt Flappy Bird,
bei dem das Ziel darin besteht, zu verhindern,
dass ein Objekt auf den Boden fallt oder
bestimmte andere Objekte berihrt.

LEG LOS! A

Q Erstelle zwei Figuren: eine fiir den Spieler
(Hubschrauber) und eine als Hindernis
(Gleitbalken).

U Mache den Helikopter interaktiv.

U Bringe Leben in dein Spiel, indem du Skripte
erstellst, die die Gleitbalken Uber die Bihne
scrollen lassen!

IDEEN UND VORSCHLAGE N
Dadurch werden Klone erstellt, die im

|ToTTmmmT oo m e m o TTTTTTTTTTTTT folgenden Skript verwendet werden, damit
[ Wie kannst du in deinem Spiel die Balken tiber den Bildschirm scrollen:

Herausforderungen hinzufiigen? Erstelle
verschiedene Levels, verwende einen Timer,
oder lass den Spieler Punkte sammeln.

U Experimentiere mit verschiedenen
Hintergriinden in deinem Spiel

U Versuche deine figur mit verschiedenen
Tasten zu steuern!

Bewirkt, dass die Figur standig nach unten fallt

swm.:h costume to  pick random o to o

Gibt an, wann das Spiel endet

SCHON FERTIG?

my variable - m color is touching O ?

: http://scratch.mit.edu/studios
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-+ Swap games with a partner

]| show variable my variable » “ - and walk each other through
© your creations.
hide variable my variable v “

pick random o to 0
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- + Lade dein Projekt ins Games
Studio hoch:




